Spillemanual

Spilmekanismen:

Spillene bestar af 24 dioder med en knap under hver diode som det kan se pa billedet over. For at styre en
diode skal der trykkes pa knappen under. Fremover kaldes dioderne for display.

TryK tre farver - xtreme 3D edition.
Nar spillet startes viser alle displays en bestemt farve kaldet trykfarven.

Efterfglgende skifter alle displays pa nzaer 3, til en tilfaeldig farve.
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Herefter skal de 3 displays med trykfarverne trykkes pa i en tilfaeldig raekkefglge hvorpa farverne
forsvinder.

Derefter skifter alle displays farve og 3 nye displays viser trykfarven.
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Igen skal displays trykkes pa indtil de alle er slukket.

Nar dette er gentaget 5 gange viser alle displays en ny trykfarve og spillet starter forfra ved pkt. 1

Nar spillet har kgrt 5 runder sluttes det og en score sendes til PC.



